Rhino高频冷门工具介绍
最近公司新来几个同事，有些是已经毕业一年多，有些是即将毕业的大学生，在Rhino的使用上有些欠缺，于是最近有想写一篇帖子的想法【其实我已经好久没发帖了-。-  】，希望本帖能帮助到一些在Rhino使用上想提高的坛友吧~~~ 【本帖不是什么武林秘籍，也不存在什么神奇武林绝学。】我只是本着我个人的建模习惯来介绍一些Rhino工具来帮助一些希望提高Rhin的坛友，仅此而已。【就这样？！ 对！就这样。如果你觉得失望，那你来打我啊~~  欠揍脸 -。-】
1. ContinueCurve  续画控制点曲线 ，这个是Rhino5的新工具。能够续画任何你想要的一根曲线。有时候操作不当，或者是需要延长某一根已经存在的曲线，那么就可以用到此工具，不过使用此工具之后，续画的曲线会变得不均匀，建议将曲线均匀化一次，命令是MakeUniform。
2.  SelCrv  选取曲线，选取所有可见曲线【处女座，强迫症，见到工作视窗里面曲线多又乱的时候，就抓狂！ 】。
3.  Extend _Enter _Type=_Line  以直线延伸，在手工倒角，生成圆管的时候可以用到。有时候用圆管切除曲面，圆管端头不够长，可以借助此工具延长曲线，然后生成圆管。【我个人觉得直线延伸比曲线延伸好用】
4.  ! _-ViewportProperties _CameraTarget _Enter _Pause _Enter 放置摄像机目标点。在建模过程中，需要不断的切换视角，使用此工具能重新设定摄像机焦点，方便观察不同位置的模型。【十二分重要！！强烈要求各位添加到自己的Rhino中键。因为此工具太冷门，所以配图 [image: image1.jpg]FifsTA ERIA
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】。
5. _Align _Pause _Top    _Align _Pause _Bottom    _Align _Pause _Left
_Align _Pause _Right    向上，向下，向左，向右对齐。 此工具能够将选取的物件向上下左右四个不同方向对齐，并且配合群组物件有不同效果。如果将多个物件群组，那么这个命令会将所有群组物件视为一个整体。而SetPt则是将所有选中的物件移动到一个平面上。
6.  _Invert _Hide 隐藏未选取的物件，隐藏影响视野的所有物件。同类型工具Invert _Lock 锁定未选取物件。
7.  -ViewCaptureToFile 自定义截图文件 ，此工具可以允许操作者将当前工作视窗截图，并且可以自定义图片格式，背景是否透明，图片尺寸【在选项实时命令行 放大=？ 中调整倍数】

8.  _ApplyEdgeSoftening 虚拟圆角。  物件如果不倒角，效果会很生硬，此工具可以直接看到一个虚拟圆角的效果，我一般与渲染模式配合使用。【对于Rhino的倒角功能，一直是大家的槽点】
9.  _Testtoggleroundpoints  Rhino5版本中，控制点由方变圆。开启此功能，T-spline的控制点不可显示。【貌似Jessesn兄的电脑可以显示T-spline圆形控制点，不知道是bug还是配置原因~】
10.  ! _Mirror 0,0 0,1
在当前工作平面对选中的物件进行横轴镜像。图标无，可自己新建。
11.  ! _Mirror 0,0 1,0
在当前工作平面对选中的物件进行竖轴镜像。图标无，可自己新建。
12.   4个工作视窗热键，4个显示模式热键一定要背熟，并且配合实际工作使用，建模过程中，尽量最大化当前工作视窗，少做到同时显示多个工作视窗，这些对于你的建模效率是真的能提高啊~~~  还有，还有，物件尽量在工作平面的格线范围内。做对称的物件要尽量关于X/Y/Z轴对称。如果需要临时调整坐标平面原点位置，请使用命令'_CPlane，坐标平面恢复到默认状态则使用命令'_4View，此命令要输入2次，切记！
注：因为存在word格式编辑的问题，命令显示可能不太正确，各位如有什么疑问，可以直接在论坛回帖，我会跟帖解决。
总结

以上就是根据我自己的建模习惯整理的一些些我觉得比较冷门但是又好用的工具，我也不打算详细介绍某个工具，因为我真的时间不够用。。。除了以上的温故而知新之外，还可以了解下科技的进步。如果我没有罗列出来的，请各位脑补，感谢围观~ 么么哒~~~ 
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